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س1 : ضع علامة (  √ ) أو علامة ( X )  أمام العبارات التالية :

1) – تنقسم لغات البرمجة إلى نوعين ( عالية المستوى – منخفضة المستوى )


(   
)
2) – أداة التسمية ( Label ) يمكن تغير محتواها أثناء تشغيل البرنامج



(
)
3) – في الفيجوال بيسك  لتشغيل البرنامج الذي صممناه  نختار ( Start ) من قائمة ( View )
(    
)
4) – قاعدة ( If …. Then ) تعني أنه عند تحقق الشرط يتم تحقيق ما بعد (Then)

(   
)
5) – الحلقات التكرارية تستخدم لتكرار العمليات الحسابية فقط




(   
)
6) – أداة الأشكال Shape تمكننا من رسم الأشكال الهندسية كالمربع والدائرة والمستطيل

(   
)
[image: image5.png]



س2 :  في البرنامج التالي :
عند الضغط على زر الأمر command1 ( رسالة ترحيب ) تظهر  كلمة ( مرحبا ) في صــندوق النـــــــــص ( text1 ) وعند الضغط على الزر الآخر command2 ( خط غامق ) يتغير شكل الخط إلى خــــط غامــــــق (BOLD) . ولإغــلاق البرنامـج نضغـــط على زر command3 ( خروج ) اكتب الكود اللازم لتنفيذ ذلك في كل من الأزرار الموجودة بالنموذج .









س3 : - اعقد مقارنة بين أداتى (Label) ، (Text) كما هو موضح بالجدول :

	وجه المقارنة
	أداة label
	أداة text

	إمكانية تغيير محتواها أثناء تشغيل البرنامج
	
	

	الخاصية المسئولة عن النص الظاهر على الأداة
	
	


	إمكانية عمل أسطر متعددة
	
	



س4 : وضح الفرق بين أداتى (option button                         ) ، (check box                         )
	أداة option
	أداة check

	
	

	
	






س5 :- أكمل ما يأتي بما تراه مناسبا من كلمات :
1 – الخاصية المسئولة عن تغيير لون الخلفية في أداة التسمية Label  هي ............................... بينما المسئولة
     عن تغيير نمط الخلفية هي ......................................

2 – أداة الصور image  تحتوي على خاصية ............................. والتي تمكننا من عمل تحجيم للصورة لتتناسب وحجم الأداة
3 – في شريط التمرير الأفقي  Hscrollbar الخاصية المسئولة عن مقدار التغيير عند الضغط على الأسهم الموجودة
     في طرفي الشريط هي خاصية ...............................

4 – في برنامج Visualbasic 0.6 تستخدم نافذة Form layout  في .....................................................................

5 – في قاعدة (if .. then .. else) يتم تحقيق ما بعد else إذا ................................................................................

س6 : - أكتب ثلاث طرق لتشغيل البرنامج الذي قمت بتصميمه في الفيجوال بيسك 
1 - ...........................................................

2 - ...........................................................

3 - ...........................................................


س7 : في أحد البرامج عند الضغط على زر الأمر ( تنفيذ )  وكان محتوى مربع النص هو
 ( محمد ) فيظهر صندوق الرسائل الظاهر في شكل رقم (1) .. بينـما إذا كــــان محتــــوي
صندوق النص غير ذلك يظهر صندوق الرسائل في الشكل رقم (2) ..



اكمل البرنامج التالي لتحقيق ذلك ..

**- اعقد مقارنة بين أداتى (image) ، (picture) كما هو موضح بالشكل  :
	وجه المقارنة
	أداة image
	أداة picture

	اسم خاصية إدراج صورة
	
	

	إمكانية تحجيم الصورة الموضوعة
	
	

	إمكانية إضافة أدوات أخرى داخل الأداة
	
	





اختبار تحريري في مادة تقنية المعلومات للعام الدراسي


2007 / 2008  -  الصف الثاني الثانوي





دولة الإمارات العربية المتحدة


وزارة التربيــــة والتعليـــــــم


المنطقــــة الغربيــة التعليميـة





Private sub command1_click()





…………………………………………….





End sub





Private sub command2_click()





…………………………………………….





End sub





الزر الأول (رسالة ترحيب)





الزر الثاني (لون الخلفية)





شكل رقم 1





شكل رقم 2








Private Sub Command1_Click()


If Text1.Text =  .......................  Then


................................................................................................


Else


MsgBox ("خطأ")


End ………………………….….


End Sub
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الزر الثالث  (خروج)





Private sub command3_click()





…………………………………………….





End sub
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