المنطقة الغربية التعليمية

الاختبار التحريري لمادة لتقنية المعلومات

للصف الحادي عشر العلمي/الأدبي (الفصل الدراسي الثاني)

الفترة: الأولى
الزمن: ساعتين

التاريخ:   /    /2008م
اليوم: (          )

يرجى التأكد من عدد الأوراق (3)  قبل البدء بالإجابة
السؤال الأول: ضع دائرة حول الإجابة الصحيحة
(5 علامات)
	1. من لغات البرمجة High level Language 

	أ. سي + +
	ج. Machine Language

	ب. Assemble Language
	د. لا شيء مما ذكر

	2. الأداة Label 
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 تستخدم 

	أ. أداة كتابة وعرض النصوص
	ج. أداة عرض النصوص

	ب. أداة عرض الصور
	د. أداة التحكم بحجم النص

	3. للوصول الى شاشة البرمجة

	أ. النقر المزدوج على الأداة أو النموذج
	ج. اختيار القائمة View الأمر Code

	ب. نضغط على الأداة [image: image2.png]



	د. كل ما ذكر صحيح.

	4. كيف يمكن تغيير لون خلفية النموذج

	أ. باستخدام خاصية ForeColor
	ج. باستخدام الخاصية Appearance

	ب. باستخدام خاصية BackColor
	د. لا شيء مما ذكر

	5. تختلف الخاصية Name والخاصية Caption

	أ. الأولى تستخدم في البرمجة والثانية فقط تسمية
	ج. الأولى تستخدم لتسمية والثانية تستخدم للبرمجة.

	ب. لا يوجد اختلاف
	د. لا شيء مما ذكر


السؤال الثالث: لديك الشكل المجاور اجب عن الأسئلة التالية:
(5 علامات)
	أ. اسم المشروع

..................................................................

ب. اسم النموذج

..................................................................

ج. التسمية Caption لنموذج

..................................................................
د. أذكر اسم أداة مستخدمة في النموذج

..................................................................
هـ. ما الخاصية المستخدمة لتخلص من محتويات [image: image3.png]



..................................................................
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السؤال الثاني: ضع إشارة صح ( قبل العبارة الصحيحة وإشارة خطأ ( قبل العبارة الخطأ.
(10 علامات)
	
	1. Basic هي لغة تعليم البرمجة للمبتدئين وأصل هذه الكلمة هو Beginner's All Purpose Symbolic Instructions Code.

	
	2.  يُعد الكائن الملف الأساسي لبناء البرنامج ويحتوي على جميع النماذج الخاصة بالبرنامج والأوامر الخاصة به.

	
	3. أداة الصور تُستخدم لعرض الصور بحجمها الطبيعي فقط.

	
	4. البرامج الموجهة بالأحداث تُعرّف على أنها كتابة شيفرة مسندة إلى كائن تُنفذ حال حدوث حدث محدد نختاره.

	
	5. الأمر التالي Text1.FontBold = True يستخدم لضبط خط النص الموجود في صندوق text1 بخاصية غامق Bold.

	
	6. تستخدم صناديق الإدخال Input box لإدخال معلومات للبرنامج.

	
	7. الصيغة العامة لصناديق الرسائل هي InputBox  Prompt, Title, Default

	
	8. لا يمكن إدخال الأدوات على النموذج إلا باستخدام النقر المزدوج على الأداة.

	
	9. الكلمات المحجوزة لا يمكن استخدامها كأسماء للمتغيرات والثوابت.

	
	10. الطريقة الصحيحة لإنشاء برنامج هي البدء فيه مباشرة دون أي خطوات سابقة.


السؤال الرابع: اكتب رقم الأمر المطلوب بجوار الصيغة الصحيحة للأمر
(10 علامات)
	الرقم
	الأمر المطلوب
	
	الإجابة
	الصيغة للأمر

	1.
	إيقاف البرنامج
	
	
	T=val(text3)

	2.
	اختيار القيمة الكبرى بين رقمين وإظهارها في صندوق النص
	
	
	Check1.value=1

	3.
	للإعلان عن متغير على مستوى النموذج من نوع صحيح
	
	
	Public D As Boolean

	4.
	ضبط زر خيار على خطأ
	
	
	End

	5.
	للإعلان عن متغير على مستوى المشروع  من نوع منطقي
	
	
	IF A>B THEN 

     TEXT1=A

END IF

	6.
	 للإعلان عن ثابت نستخدم الصيغة
	
	
	Const Pi=3.14

	7. 
	لحفظ محتويات صندوق نص كقيمة رقمية
	
	
	Option1.value=false

	8.
	ضبط زر الاختيار على صحيح
	
	
	DIM A As Integer

	9.
	إظهار نموذج
	
	
	Flag=true

	10.
	ضبط قيمة متغير منطقي على صحيح
	
	
	Form1.visible=true


السؤال الخامس: اكتب الصيغة العامة للأوامر التالية
(5 علامات)

1. أمر The GoTo  
ب. أمر الإعلان عن ثابت User defined constant
السؤال السادس: لديك الشكل التالي اجب عن الأسئلة التالية:
 (5 علامات)

إذا علمت ان القيمة المطلقة هي التي تحمل الإشارة الموجبة دائما أي ان الرقم السالب يحول الى موجب وذلك بضربه بالرقم -1.
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1. اكتب الصيغة المناسبة للخروج لزر command1
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2. اكتب الصيغة المناسبة باستخدام جملة إذا الشرطية المركبة لعرض القيمة المطلقة في صندوق النص Text2.
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